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KROK ZA KROKEM, JAK NAKRESLIT OBLICEJ Z TVEHO
OBLIBENEHO MANGA KOMIKSU!

1. NAKRESLI KRUH A ROZDEL ] o )
HO VODOROVNOU A SVISLOU 2, PRIDEJ DALS{ TRI VODOROVNE
0SOU. NAKRESL] JESTE JEDNU, CARY ROVNOMERNE POD SEBE. 3. XNAKRESLI OBRYS TVARI A BRADY.
VODOROVNOU CARU POD PRVNI.

6. POKRACUJ NOSEM,
PUSOU A OBOCIM.

TIPY

1. ZAKLADNI SKICU UDELEJ MIKROTUZKOU
SHALAKU S.

4. MEZ| PRVNI DVE VODOROVNE } 5. PRIDEJ US. }

CARY NAKRESLI OClI.

2. JAKMILE BUDES SE SKICOU
SPOKOJENY OBKRESLI SKICU JEDNIM
Z LINERU UNI PIN S KALIBROVANYM
HROTEM. POTOM VYMAZ SKICU
GUMOVU. VYBER HROTU ZAVISI NA
VELIKOSTI TVE KRESBY A, TVEM
ROZHODNUTI JAK SIROKY TAH SE TI

LiBi.
} 3. STETCOVE HROTY JSOU VHODNE PRO
" VYPLNEN VELKYCH PLOCH.
8. DOKRESLI TELO A OBDIVUJ SVOU }
7. NAKRESLI VLASY. BEZVADNOU PRACI!
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TUTORIAL: EMOCE

__ KROK ZAKROKEM, J |
AK VYJADRIT EMOCE TVE OBLIBENE POSTAVY!
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1. ZLOST: 2. PREKVAPEN: 3. NORMALNI:
0BOCi JE NIZKO A ZAMRACENE ZVEDNUTE OBOCI MEZ| OKEM A LEHCE ZAOBLENE OBOCI
ZLOSTNY POHLED OCi. OBOCIM JE VIDET LINIE VICKA. A NORMALNI OClI.
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4. SMUTEK: 5. STRACH: 6. FRUSTRACE:
Py < POKLESLE 0BOC, VELKE 0C), POKLESLE 0BOC,
POKLESLE OBOCI, SLZY V OCICH. MALE DUHOVKY A ZORNICKY. ROZTAZENE ZORNICKY.
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TIPY 2l

1. NEJPRVE ZKOUSEJ SKICOVAT A CVICIT JEN S MIKROTUZKOU SHALAKU S.

2. JAKMILE BUDES SE SKICOU SPOKOJENY, OBKRESLI, SKICU JEDNIM Z LINERU UNI PIN. VYBER S| KALIBROVANY HROT, POKUD CHCES
KONSTANTNI SiRKU LINKY. POKUD CHCES, ABY SE SIRKA LINKY LISILA VYBER S| STETCOVY HROT. PRAVE NA KRESBU KONTUR OCi A 0BOCi SE
HODI PERFEKTNE.

3. E STETCOVYM HROTEM MUZES MENIT SIRKU TAHU V ZAVISLOSTI NA SILE A UHLU, KTERY PRI KRESLENI POUZIJES. DIKY TOMU MUZES PLYNULE
PRECHAZET MEZI SIROKYMI A JEMNYMI TAHY.
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TUTORIAL: POSTAVA

KROK ZA KROKEM,
JAK NAKRESLIT POSTAVU ZE SHOJO MANGA KOMIKSU!

1. VELIKOST TELA SE ROVNA
PETI NASOBKU VELIKOSTI
HLAVY.

« NEJPRVE NAKRESLI SEST
STEJNYCH OVALU A ODDEL
JE OD SEBE CTYRMI
VODOROVNYMI CARAMI. \

3. POKRACUJ DAL. NAKRESLI BOKY
A POTOM PROTAHNI KRESBU
OD BOKU DOLU KE KOLENI A
DAL KE KOTNIKU.

o POTOM NAKRESLI CTYRI CARY, O O
KTERE NAZNACI PAZE A NOHY. 1 |
o CARY ROZDEL MALYMI KRUHY,
KTERE PREDSTAVUJI KLOUBY. \

o PRIDEJ OVALY, KTERE BUDOU
ZAKLADEM PRO CHODIDLA A
RUCE.

o NAKONEC NAKRESLI OSMICKU,
KTERA SPOJUJE RAMENA A
BOKY A TVORI TAK TELO.

(0] \ / o}
/ 4. STEJINE TAK POKRACUJ V
{ 2. pomoci TVARU OSMICKY HORN{ CASTI TELA. ZACNI U
=) % &) NAKRESLI KRIVKY HORNI RAMEN A PROTAHNI KRESBU K
CASTI POSTAVY A RAMEN. LOKTUM A POTOM K ZAPESTI,
& NAKONEC VYGUMUJ POMOCNE
v CARY.
% N 7\
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1. NEJPRVE ZKOUSEJ SKICOVAT A CVICIT JEN S
MIKROTUZKOU SHALAKU S..

. JAKMJLE BUDES SE SKICOU SPOKOJENY, _OBKRESLI sKIcu
JEDNIM Z LINERU UNI PIN S KALIBROVANYM HROTEM
A VYGUMUJ POMOCNE LINKY. VYBER HROTU ZAVISI NA
VELIKOSTI TVE KRESBY A TVEM ROZHODNUTI, JAK SIROKY

N

POUZIJ SVOU PREDSTAVIVOST K
VYLEPSENI POSTAVY.

TAH SE TI LiBi.
3. STETCOVE HROTY JSOU VHODNE PRO VYPLNENI VELKYCH
PLOCH.
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